Pravidla hry Texas hold’em

Hraje se u stolu, kde sedi dva nebo vice hracl, teoreticky maximalni pocet hrac¢t by mohl byt az 23, obvykle v§ak hraje u stolu
maximalné 10 hracu. V pokeru je duleZité misto hrace oznaceného jako dealer (rozdavajici). Toto misto se po kazdé hie posouva o
jednoho hrace po sméru hodinovych ruci¢ek. Obvykle je oznaceno znackou ,Dealer” a to i v pfipadé, Ze rozdava krupiér. Ve hie bez
krupiéra rozdava pravé dealer. Pfed zaCatkem kazdé hry se zamichaji karty. Pfed rozdanim posilaji do hry dva hraci povinné sazky.
Takzvany maly a velky blind. Tuto sazku musi ucinit jesté pfed tim, nez jsou jim rozdany karty. Maly blind sedi nalevo od dealera (a dalSi
kolo se stane dealerem). Velky blind sedi nalevo od malého blindu a dalsi kolo se stane malym blindem. Maly blind je obvykle polovina
velkého blindu.

V nékterych turnajich v pozdé&;jsi fazi vSichni hraci posilaji do hry pfed rozdanim jesté dalSi povinnou sézku zvanou ante. Ta je obvykle
desetinova v porovnani s velkym blindem. Rozdil mezi ante a blindy spociva v tom, Ze pokud blindy chtéji v prvnim sazkovém kole
vstoupit do hry, povaZuje se blind za soucast jejich vkladu v ramci prvniho sazkového kola. Ante naproti tomu lezi v banku a neni
soucasti zadné budouci sazky hrace.

Po povinnych sazkach nasleduje rozdani karet. Kazdy hra¢ dostane dvé karty, které jsou ostatnim hra¢tm skryty. Po rozdani karet
zacina prvni sazkové kolo. Velikost sazky, kterou hra¢ muaze poslat, se li§i podle varianty hry. Ve hrach s limitem je maximalni navyseni
v prvnim a druhém sazkovém kole velky blind a v dalSich kolech dva velké blindy. Ve hrach typu pot limit muze sazka v kazdém
okamziku byt maximalné do vyse Zeton(, které do té doby ostatni hraci vioZili do hry. Asi nejpfitaZlivéjsi je varianta no limit, kde kazdy
hrac¢ v kazdém kole mizZe do hry vsadit vSechny Zetony, které si do hry pfinesl. V prvnim sazkovém kole muze hra¢ bud dorovnat velkou
povinnou sazku, navysit povinnou sazku nebo poloZzit karty. Kazdé navy$eni musi byt v minimalni vysi velké povinné sazky. Vyjimku
tvori jen situace, kdy hra¢ nema dostatek Zetonu pfed sebou na dorovnani sazky nebo navyseni o velky blind. V této situaci muze vsadit
vSechny Zetony, které ma pred sebou bez ohledu na jejich konkrétni pocet. Aby se hra¢ mohl partie zuc¢astnit, musi bud’ dorovnat
nejvy$si dosavadni sazku soupefe pred nim, na zacatku tedy velky blind nebo, pokud nema dostatek Zetonu, vsadit do hry véechny
zbyvajici zetony. Ve varianté limit Ize sazku navysit maximalné tfikrat a po pfipadném tfetim navySeni uz Ize jen dorovnat. Ve varianté
bez limitu neni limit na po¢et moznych navyseni. Hrag, ktery se chysta poloZit v situaci, kdy po jeho poloZeni zistanou ve hie alespori
dva hraci nesmi ukazat své karty. Je to proto, aby ostatni nemohli spocitat své $§ance na vyhru s vyuzitim informace o tom, jaké karty
chybi v bali¢ku. Hrag, ktery polozi karty kdykoli pfed ukazovanim, se jiz dané hry neucastni a o Zetony, které do hry vsadil, bojuji
zbyvajici hradi.

Pokud ve hie zlistanou alespor dva hraci, na stul se vyloZi tfi spoleéné karty hlavou nahoru. Tyto karty se oznacuiji jako flop. Po jejich
vyloZeni, v pfipadé&, Ze alespon dva hrajici hra€i maji pred sebou jesté néjaké Zetony, nasleduje druhé kolo sazek. V tomto kole jiz
neexistuje sazka, kterou by bylo nutné ze za¢atku dorovnavat a tak je mozné nevsadit a presto zlstat ve hie, pokud nevsadi nékdo ze
soupefU. Toto i vSechna dal$i sazkova kola za¢ina maly blind nebo prvni hra¢ ve sméru hodinovych ruci¢ek od malého blindu, ktery
jesté zustal ve hie a zbyvaji mu jesté Zetony. Pravidla sazeni jsou obdobna jako v prvnim kole.

Zustanou-li ve hfe alespori dva hraci nasleduje ¢tvrta spoleéna karta na stole hlavou nahoru. To je turn. Po jejim vyloZeni, v pfipadé, ze
alespon dva hrajici hraci maji pred sebou jesté néjaké Zetony, nasleduje treti kolo sazek.

Zustanou-li ve hie alespori dva hraci nasleduje pata spolecna karta na stole hlavou nahoru. To je river. Po jejim vyloZeni, v pfipadé, Ze
alespon dva hrajici hraci maji pfed sebou jesté néjaké Zetony, nasleduje posledni kolo sazek.

Pokud po poslednim kole sazek zbyvaji ve hie alespor dva hraci, nasleduje vyloZeni karet. Prvni ukazuje ten, kdo naposledy sazel,
posledni muze ten, kdo naposledy dorovnaval. Ten, kdo naposledy sazel, ukaze svou kombinaci. Hrag, ktery je dal na fadé, ukaze svou
kombinaci v pfipadé, Ze je silnéj$i nez nejsilnéjsi ukdzana kombinace nebo je silna dost na to, aby méla Sanci vyhrat ¢ast banku. Pokud
jeho kombinace neni dost silna, méa hra¢ moznost rozhodnout se, zda své karty ukaze nebo je schova.

Hlavni bank vyhrava hrac s nejsilnéjSi kombinaci. Pokud se stalo, Ze v pribéhu sazeni dal néjaky hra¢ do hry vSechny své Zetony a
tento hrac vyhraje, dostane z banku pouze do vyse dorovnani jeho Zeton( ostatnimi soupefi. Zbytek banku si rozdéli ostatni podle
stejnych pravidel. Pokud ma karetni kombinace nékolika hract stejnou hodnotu, déli se pfislusny bank mezi né. Pokud to nelze rozdélit
rovnym dilem, zbytek po déleni banku pocétem hracu v Zetonech ziska vyherce nejblize dealerovi proti sméru hodinovych rucicek.

Hru Ize hrat o Zetony, které pfimo odpovidaji penézim. Pak si hrac v jakémkoli okamziku miGze proménit své Zetony na penize a odejit
od stolu. V pfipadé, Ze Zetony ztrati mize je naopak vétSinou dokoupit.



DalSi variantou je turnajovy poker. Hra¢ si koupi za dany vklad Zetony. Turnaj se hraje do doby nez jeden hrag ziska vSechny Zetony
souper a stava se vitézem. Ostatni hraci musi své Zetony prohrat. V nékterych turnajich mize hra€ v pribéhu prvni faze hry dokupovat
zetony. Nikdy ale nelze Zetony prodat zpét. Hra€ musi bud z turnaje vypadnout s nulovym poétem Zetonu nebo turnaj vyhrat. Pofadi
hracu v turnaji se sestavi podle opaéného pofadi vypadnuti. Penize, které vSichni vloZili na zapisném do turnaje si rozdéli nejlepsi hraci.

Vyherni kombinace

Royal Flush 0¥ J¥ Q¥ KV AV
Straight Flash 4% 5% 6& 78 28
roarofakind K& K¥ K& K¢ 34
rull House 0¥ 104 104 Ad Ad
Flush. 06 K& 24 G4 74

swaight T 84 G4 104 IV
Thieeofakind  S4 5% S& J4 A¢
TePNT Re AW 34 34 JA

One Pair Q¢ Q¥ 2V 84 &

PFi zavére¢ném ukazani rozhoduje sila karetni kombinace. Kazdy hra¢ ma k dispozici dvé soukromé karty a pét spole¢nych, vyloZzenych
na stole. Z téchto sedmi karet sestavuje nejsilnéjSi moznou kombinaci péti karet. Nejsilngjsi pétikaretni kombinace vyhrava.

Hodnota karty je ur¢ena Cislem nebo pismenem na ni uvedenym. Nejvy$$i kartou je A eso, nasleduje K, Q, J, 10,9, 8,7, 6,5, 4, 3, 2.
V&echny barvy karet jsou rovnocenné.

Vyherni kombinace od nejvyssi po nejnizsi jsou nasleduijici:

O  Royal flush je Cista postupka z péti karet s esem na konci, mate-li tuto kombinaci (napf. srdcové 10, J, Q, K, A), nikdo vas
nemUze prebit. Pokud se kombinace téchto péti karet objevi na stole, déli se bank mezi vSechny hrace, ktefi zustali ve hre.

O  Straight flush je Cista postupka zakonéena nizsi kartou, nez A. V pfipadé, Ze vice hra¢l ma straight flush, vitéz je ten, kdo
ma tuto postupku zakon&enou vysSi kartou. V pfipadé shody se bank déli.

O  Poker je Ctvefice, tzn. Ctyfi karty stejné hodnoty (napf. ¢tyfi Sestky). V pfipadé, Zze ma vice hracl poker a ve hie neni silnéjsi
kombinace, rozhoduje o vitézi hodnota pokru (esovy porazi kralovy). V pfipadé stejné hodnoty rozhoduje velikost paté karty.
V pfipadé shody se bank déli.

O  Full house je trojice a dvojice (napfiklad tfi sedmicky a dvé desitky). V pfipadé, Ze ma vice hracu fullhouse a ve hie neni
silnéjsi kombinace, rozhoduje hodnota trojice. V pfipadé shody rozhoduje hodnota dvojice. V pfipadé shody se bank déli.

O  Flush je pét karet libovolné hodnoty, ale stejné barvy (napf. pikové eso, desitka, osmitka, sedmicka a dvojka). Ma-li vic hraca
flush a ve hfe neni silnéjSi kombinace, rozhoduje nejvyssi karta flushe, v pfipadé shody druha nejvétsi, v pfipadé shody treti
nejvyssi, v pfipadé shody druha nejnizsi, v pfipadé shody nejnizsi. V pfipadé stejné hodnoty vSech karet flushe, se déli bank.

O  Straight je Spinava postupka (napf. kfizova pétka, srdcova Sestka, pikova sedmicka, srdcova osmicka a karova devitka ).
Ma-li straight vic hraca a ve hfe neni silnéj§i kombinace, vitéz je ten, kdo ma tuto postupku zakonéenou vyssi kartou. V

O  Trips je trojice (napf. tfi kralové). V pfipadé, Ze ve hfe neni silnéj§i kombinace a vice hra¢d ma trojici, rozhoduje hodnota
trojice o vitézi. V pfipadé shody rozhoduje hodnota vyssi ze dvou doplriujicich karet, v pfipadé shody nizsi z nich, v pfipadé
shody se bank déli.

O  Two pair jsou dvé dvojice (napf. dvé trojky a dvé Ctyrky). V pfipadé, Ze ve hfe neni silnéj$i kombinace a vice hracu ma dvé
dvojice, rozhoduje hodnota vyssi z dvojic o vitézi. V pfipadé shody rozhoduje hodnota nizsi dvojice. V pfipadé shody
rozhoduje pata karta a pokud je i ta stejna bank se déli.

O  Pair je dvojice (napf. dvé pétky). Pokud nikdo z hracl nedrzi lepsi kombinaci nez dvojici, rozhoduje jeji hodnota o vitézi. V
pfipadé shody rozhoduje nejvy3si ze tfi dopliujicich karet, v pfipadé shody druha nejvyssi, v pfipadé shody nejnizsi, v
pfipadé shody se bank déli.

O High card je vysoka karta. Pokud nikdo nema lepSi kombinaci, rozhoduje o vitézi nejvyssi z péti karet, v pfipadé shody

shody se déli bank.




Slovnik

Call znamena dorovnat.

Raise znamena dorovnat a pfihodit.

Check znamena nesazet toto kolo, aby souper nezjistil jaké mate karty.
Bet znamena vsadit po vylozZeni flopu, turnu a riveru.

All in znamena vsadit v3e.

Fold znamena zahodit karty

O O0OO0OO0OO0O0

Herni strategie

Hradi se obvykle béhem hry snazi odhadnout své Sance na vyhru s ohledem na své karty, dosud vyloZené karty a sazky soupefu.
Protoze ve vétSiné her nedojde k ukazovani karet, je vyznamné odhadnout jednak své Sance na vyhru pfi pfipadném ukazovani, ale
také Sanci, Ze ostatni soupefi polozi karty po sazce hrace.

V nékterych pfipadech sazeji hra¢i hodné zetonl s kombinaci, ktera pfi zavére¢ném ukazovani nema velkou $anci vyhrat a
predpokladaji, Ze ostatni hraci polozi karty. Takovému zpusobu hry se fika blafovani a jeho Uspésnost zavisi ve hrach no limit ¢asto na
poctu Zzetonl hrace a tedy na tlaku ktery mize svymi Zetony vyvinout na soupefe.

V pokeru existuje mnoho strategii od agresivnich, kdy hraci ¢asto navysuji sazky a nuti soupere ke skladani az po pasivni, kdy hraci
malo sazeji, Casto sazky pouze dorovnavaji a spoléhaji na vitézstvi pfi pfipadném ukazovani.



